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Przed przystgpieniem do ¢wiczenia nalezy zapoznacé si¢ z instrukcjg dydaktyczna.

Dokona¢ ogledzin urzadzen, przyrzadéw 1 przewoddéw uzywanych podczas
¢wiczenia. W przypadku zauwazenia nieprawidlowosci lub uszkodzen
bezzwlocznie powiadomié prowadzacego.

Zabrania si¢ samodzielnego zataczania stanowiska bez sprawdzenia polaczen i
wydaniu zgody przez prowadzacego.

Zmian parametrow lub konfiguracji stanowiska przy uzyciu dostepnych
przetacznikbw 1 potencjometrow mozna dokonywa¢ po  uprzednim
przeanalizowaniu skutkow takich dziatan.

Zmian w konfiguracji obwodéw elektrycznych polegajacych na zmianie potgczen
przewodéw lub wymianie przyrzadow, nalezy dokonywaé¢ po uprzednim
wylaczeniu zasilania stanowiska.

Zabrania si¢ wykonywania przetagczen (przewodow, urzadzen) w uktadzie
znajdujacym si¢ pod napigciem.

Przy obstudze stanowisk, ktore zawieraja elementy zasilane napigciem
elektrycznym wyzszym niz napigcie bezpieczne, nalezy zachowal szczego6lng
ostroznos¢ w celu uniknigcia porazenia pradem elektrycznym.

Stosowanie ustawien i procedur innych niz opisane w instrukcji lub zalecone przez
prowadzacego moze spowodowac nieprzewidziane dzialanie, a nawet uszkodzenie
stanowiska.

Przekroczenie dopuszczalnych parametréw (napieé, pradéw) moze doprowadzi¢ do
uszkodzenia elementdw stanowiska, pozaru lub porazenia pragdem.

W przypadku nieprawidlowego dziatania urzadzen lub wystapienia objawow
uszkodzen (np. iskrzenie, zapach spalenizny) nalezy natychmiast wylaczy¢
stanowisko 1 powiadomi¢ prowadzacego.



1. Dodawanie wizualizacji

W pierwszym kroku tworzymy projekt (opis tworzenia projektu znajduje sie w poprzedniej instrukcji!)

a nastepnie kursorem wybieramy zaktadke (B Logical View . Nastepnie wybieramy lewym klawiszem

myszy na nazwie projektu. W Toolboxie zaznaczy¢ nalezy Visual Components i klikna¢ 2 razy w VC4

Visualisation.

2z - | g Search...

Visualization

=
5

Visual
Components

MName Description

. A \isualisation WC4 visualization for SGd based anu:l Iater full-graphlc panels)

W kolejnym oknie podajemy nazwe wizualizacji i wybieramy rozdzielczos¢ 800x480 (WVGA).
Pozostate ustawienia bez zmian i klikamy przycisk .

A new WC4 visualization (for 5G4 based and later, full-graphic panels)

Yisualization Name:

Description: 800430 (WVGA)

Destination:

i@ Fesclution:

T —

Orientation:
i) Portrait
@ Landscape
cBack || Net> || Cancel || Hep

W nastepnym oknie wybieramy szablon Flat Style WVGA 800x480 landscape.



Select a template for the new visualization

EES__—_ DeneTs.

Template visualization without ressources. Can be usedfor
starting with import from an other project.

= e | = opg
e :h | 3 Visualization termplate with a 800x480 solution and 32-bit
07 7' color configuration that includes all images and an extended
[ [ :| range of features. This template must be opened once before

compiling. -
Wersion: -

| <Back || MNet> [ Cancd |

| klikamy przycisk . W ostatnim oknie zaznaczamy opcje
@ Yes, to active CPU

Konczymy przyciskiem .

W oknie projektu dodata sie wizualizacja.

W ez R= Mk s STREHER NN

Object Mame Description

B <& Progam2,
B % Global typ Global data types
[ Global var Global variables
- I::llutnlaries | Global libraries

Visu S00x480 (WVGA)



1.1. Podpinanie wizualizacji
1.1.1.Stanowiska z panelem

Przechodzimy do System Designera klikajgc ikone ‘ﬁ, a nastepnie prawym przyciskiem myszy na
dodany wczesniej panel i wybieramy Configuration.

=

Add Hardware Module...

Replace Hardware Module...

YC Key Mapping

W konfiguracji wybieramy ustawienia jak ponizej.
| ] » td [6PPT30.0702-208 |
- @ Operating system PPT30 0S5
= u VNC Server
Sl ¥ VC Mapping
...... v @ VWC object name WisL
...... v @ Key mapping file
-4 Passwords
------ v @ Authentication an
...... o @ View only W
------ ¢ @ Miewand cortrol  c
------ @ Port number 5300
0
300
4

------ 1 @ Max. connections

...... ¢ @ Refresh rate[ms]

------ @ Connection timeout[s]
...... g Title

1.1.2. Stanowiska z silnikiem

Klikamy na zaktadke o Prysical View , a nastepnie prawym przyciskiem myszy na ETH i wybieramy
Configuration.



R A& ® &

MName L... Position Version
o o X20CP1382 1.1.1.0

...... Si] Seral IF1
- & [EH 1 LE2

...... "L PLK /0 Mapping

------ s

...... +% USB

------ g Ala Add Hardware Module...

...... . ¥a

W konfiguracji wybieramy ustawienia jak ponizej.
EI. .u WNC Servers
ey VNC Server 1
EI. = e Mapping
-y i@ WC object name Visu
-~y @ Key mapping file
Bl “ Passwords
-y @ Authertication an

ey @ View only v
-y @ Viewand cortrol  ©
- & Port number 5900
-1 @ Max. connections i}
-y @ Refresh ratems] 300
- @ Connection tmeout[s] 4
- g Tile

2. Obstuga przycisku na wizualizacji
Tworzymy program w jezyku ST, w ktérym przepisujemy kod ponizej w czesci INIT i tworzymy
zmienng wejscie typu BOOL.

PROGEAM INIT
wejscie:=0;

END PROGEAM

W nastepnym kroku klikamy dwa racy lewym przyciskiem myszy na wczesniej dodang wizualizacje. Z

listy rozwijanej wybieramy Pages -> tmpl10_MainPage.



Visualization [+
* Shared Resources
-1 Visul

I:Q Bitmap Groups

JE Borders

----- i@ Color Maps
ﬂ Common Layers
(A Fonts

-85 Keys

Ef_;:_‘l Pages

¢ [He| tmpl00_StartPage

— . e e

Z zaktadki Tools wybieramy przycisk aej i przenosimy go na otwartg podstrone i dostosowujemy
jego wielkos$¢ . Zaznaczamy go i po prawej stronie w zaktadce Properties w sekcji Action zmieniamy
na ToggleDatapoint.

= Keys (embedded)
Mode Immediate
MatrixOffset  <MNone=

= Action
Type i TeggleDatapoint

= Value
Datapoint <Mone=

W czesci Value wybieramy Datapoint.

= Action
Type i@ Toogle Datapoint
= Value
SetValue 1
ResetVal... 0

Teraz z listy wybieramy zmienng wejscie.

§ select Datapoint - B 3]

Mame WCType

# <None>

=] @ DataSource

BOOL



Aby zmienié napis na przycisku z sekcji Properties wybieramy

= Format
TextindexData... <Mone=
Texdt Simulation... 0
BitmaplIndexDa... <Mone=

Alignment
Muttiline Dizable
BitmapAlign___
Spacing
= TextSowrce  SingleText
= Text
English
Geman

Ostatnim krokiem jest skompilowanie programu i wgranie go na sterownik.

2.1. Stanowiska z silnikiem

Osoby na stanowiskach z silnikiem uruchamlaja program

n

C} WRC
Nastepnie wpisujg adres IP sterownika
V2 VNC Viewer _— S
VNC® Personal Edition for Windows A EA L
See http:fwww.realvnc.com for mare information an n
WNC.
E WMC Server;  192.168.1.2 -
.__,,_E Encryption: [Let YN Server choose "]
[ About... ] [ Cptions. .. ] [ Connect ] [ Close ]

Nastepnie klikng¢ przycisk . W polu password wpisac c i klikng¢ przycisk .

2.2. Sprawdzenie dziatania programu

Sprawdzi¢ dziatanie programu klikajgc na przycisk i sprawdzajgc czy zmienna w Watchu sie zmienia

Mame Value Mame Value
<  wejscie i FALSE i o wejscie i TRUE

tekst




3. Zmiana tekstu na wizualizacji

W pierwszym kroku do poprzedniego programu dopisujemy w czesci CYCLIC kod ponizej. Zmienna
tekst zdefiniowana jako STRING[20].
PROGEAM CYCLIC

IF welscie=0 THEN
tekst:="TEEST 1';
ELSE
tekst:="TEEST
END IF;

o8]

END PROGEAM

Na wizualizacji wybieramy przycisk A i przeciaggamy na wizualizacje. W zaktadce Properties
wybieramy Source jako SingleString. Komérka nizej wybieramy zmienng tekst.

= Value
= Source SingleString
TextDatapoint .2 NewProgram1 tekst

Po kompilacji programu sprawdzamy na wizualizacji czy wraz z wcisnieciem przycisku zmienia sie
tekst.

4. Obstuga klawiatury numerycznej

W pierwszej kolejnosci edytujemy program jak ponizej. Zmienne wejscie_int oraz wyjscie_int
definiujemy jako zmienne INT
PROGRAM CYCLIC

IF wejscle int>=1000 THEN
tekst:="'TEEST 1';
ELEE
tekst:="'TEEST Z2';
END IF;

wyjscle int:=wejsclie int¥Z;

END PROGEAM



Nastepnie wybieramy przycisk (23] przeciggamy dwukrotnie na strone wizualizacji. W pierwszym
ustawiamy zmienng wejscie_int, a w drugim wyjscie_int.

Mame Mumeric_1
StyleClass Default
Position
Appearance
Format
IEI HLE angard
Datapoirt
MinValue <Mone:

W oknie gdzie podpielismy zmienng wejscie_int ustawiamy parametry MinValue na 0 i MaxValue na

2000. W kolejnym kroku zmieniamy parametr Input na TRUE i zmieniamy patametr TouchPad na
NumPad.

ST ILGLEr 1 v dide
-
Start Aty Key
Confirm Erter
e Erter
Cancel Lost Focus
Comma Bxplicit
Mirus MNaormal
UpDown Llisgbled
TouchPad
[+ Runtime

Po skompilowaniu programu i wystaniu go na sterownik klikamy na panelu na pierwsze okno.
Powinno pojawic sie okno z klawiaturg numeryczng. Po wpisaniu wartosci w drugim oknie pojawi sie
wartos¢ pomnozona razy 2. Jesli wpiszemy wartos¢ powyzej lub réwng 1000 powinien zmienié sie
wyswietlany tekst.

5. Zmiana koloru

W pierwszej kolejnosci edytujemy program jak ponizej. Zmienna kolor jest zmienng INT.
PROGEAM CYCLIC

IF wejscle int>=1000 THEN
tekst:="'TERST 1';

kolor:=0;

ELSE
tekst:="TEEST 2';
kolor:=1;

END IF;

wyJjscle int:=wejscle int¥*Z;

END PROGEAM

Nastepnie wybieramy przycisk = i przeciggamy na strone wizualizacji. Zmieniamy ksztatt na elipse.
= Format

LineWidth
Shape  Elipse |



W nastgpnym kroku wybieramy z listy Color Maps i klikamy dwukrotnie lewym przyciskiem myszy.
EI@ Visul
-4 Bitmap Groups
..... ﬁ Bitmaps

rders

@} Color Maps

W oknie klikamy prawym klawiszem myszy i wybieramy Add ColorMap.

Open
Add CelorMap Ins
Cut Ctrl+X

Copy Ctrl+C

W kolejnym oknie klikamy prawym klawiszem myszy i wybieramy dwa razy Add ColorMap Item.
Open
Mawe Up

Mowe Down

Add ColorMap Item Ins

Kolory ustawiamy tak jak na zdjeciu ponizej.
ndex & ForeColor BackCalor Description
=) o | B
moom ] “ 0 .IZZE |

Teraz wracamy do okna z podstrong wizualizacji. Klikamy na nasz okrag i w zaktadce Properties
zmieniamy ColorMap na ColorMap_1.
Appearance

FaoreCalar Ho
BackColor a7
CalorMap _

Ponizej ustawiamy Color Datapoint na zmienna kolor. Teraz pozostaje skompilowaé¢ program i wgrac
go do sterownika. Nastepnie sprawdzamy czy zmienia sie kolor wypetnienia okregu jesli wpiszemy w
oknie z poprzedniego przyktadu wartos$¢ wiekszg od 1000.

6. Zadanie dla studentow

Student ma za zadanie bazujgc na poprzednich przyktadach stworzy¢ wizualizacje sygnalizacji
drogowej. Program obstugujgcy zmiane sSwiatet przedstawiono ponizej. Dodatkowo nalezy dodac
przycisk wigczajacy swiatta.



IF stan=0 LND start=1 THEN

stan:=1;

ELSIF start=0 THEN

stan:=0;
END _IF;

CASE stan OF

a:

1=/

2/

3:z/

zielone:=0;
zolte:-=0;
czerwone:=0;

TCH_Zielone.IN:=0;
TCH_Zolte. IN:=0;
TCHN_Czerwone  IN:=0;

fzielone swiatlo

zielone:=1;
zolte:-=0;
czerwone:=0;
TCN_Zielone . PT:=T§1l0s;
TCH_Zielone.IN:=1;
IF TOMN Zielone.{ THEN
stan:=Z&;
TON _Zielone.IN:=0;
END _IF;

fzolte awiatlo

zielone:=0;
zolte-=1;
czerwone:=0;
TCH_Zolte PT:=Tf§la;
TCH_Zolte. IN:=1;
IF TON Zolte. THEN
stan:=3;
TON _Zolte. IN:=0;
END _IF;

foEerwone swiatlo

zielone:=0;
zolte:z=0;
CcZerwone:=l;
TCHN Czerwone PT:=T§10s3;
TCH Czerwone.IN:=1;
IF TCH Czerwone.f THEN
stan:=4;
ICN Czerwone.IN:=0;
END IF;



4://zolte swiatlo
zielone:=0;
zolte:=1;
cZerwone:=1;
TOM Zolte FT:=T§ls;
TOH _Zolte . IN:=1;
IF TON _Zolte.{ THEN

stan:=1;
TCH _Zolte.IN:=0;
END TIF;

EIND _CASZ;

TON Zielomel();
TON _Zoltel);
TON Czerwonel();

Tabela ze zmiennymi jest podana ponizej.

start

stan

ziglone

zolte

cZenwone
TOMN_Figlone
TOMN_Zolte
TOMN_Czerwone

LLeLeLe e

BOOL
INT
BOOL
BOCL
BOOL
TON
TON
TON
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